


Una ricognizione dietro le quinte, per imparare a costruire videogiochi e giochi di ruolo, 
dal concepimento dell'idea alla realizzazione finale.
Un'occasione per valorizzare gli elementi artistici e il loro potenziale utilizzo didattico, 
conoscere generi e mezzi diversi, la loro storia ed il loro possibile futuro, per apprezzare 
le diverse fasi di un passatempo amato da molti ragazzi.

DIECI INCONTRI

A PARTIRE DA MERCOLEDÌ 5 NOVEMBRE 2008
DALLE ORE 16.30 ALLE 18.30 

Libroludoteca “Triskel” 
Via Fratelli Fontana 30/2-3 38100 Trento | 0461.830812 dopo le 15.00

Un progetto Associazione Anomalie

1UP!
LABORATORIO SUL VIDEOGIOCO ed IL GIOCO DI RUOLO


